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5 
PROSTE PROJEKTY

Z WYKORZYSTANIEM PŁYTKI 
MICRO:BIT

Do wykonania projektów zawartych w tym rozdziale wystarczy tylko płytka 
micro:bit podłączona do portu USB.  

Projekt 1. 
Wyświetlanie napisu — wyświetlanie własnego imienia zaraz po uruchomieniu 
programu 

Należy podłączyć micro:bit do komputera i w edytorze napisać program, 
po czym umieścić go w pamięci według opisu z wcześniejszych rozdziałów.  

Program napisany za pomocą bloków 

 

Program napisany w JavaScripcie. 

 

Program napisany w Pythonie. 
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Projekt 2. 
Wyświetlanie napisu — stałe wyświetlanie własnego imienia na ekranie LED 
micro:bit 

Należy podłączyć micro:bit do komputera i w edytorze napisać program, po 
czym umieścić go w pamięci według opisu z wcześniejszych rozdziałów.  

Program napisany za pomocą bloków 

 

Program napisany w JavaScripcie 

 

Program napisany w Pythonie 
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Projekt 3. 
Wyświetlanie ikony na wyświetlaczu LED micro:bit 

Należy podłączyć micro:bit do komputera i w edytorze napisać program, a na-
stępnie umieścić go w pamięci według opisu z wcześniejszych rozdziałów.  

Program napisany za pomocą bloków 

 

Program napisany w JavaScripcie 

 

Program napisany w Pythonie 
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Projekt 4. 
Wyświetlanie kilku ikon na wyświetlaczu LED  

Należy podłączyć micro:bit do komputera i w edytorze napisać program, a na-
stępnie umieścić go w pamięci według opisu z wcześniejszych rozdziałów.  

Program napisany za pomocą bloków 

 

Program napisany w JavaScripcie 

 

Program napisany w Pythonie 
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Projekt 5. 
Wyświetlanie kilku ikon na wyświetlaczu LED — innych zaraz po uruchomieniu 
oraz innych wyświetlanych stale 

Należy podłączyć micro:bit do komputera i w edytorze napisać program, po czym 
umieścić go w pamięci według opisu z wcześniejszych rozdziałów.  

Program napisany za pomocą bloków 

 

Program napisany w JavaScripcie 

 

Program napisany w Pythonie 
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Projekt 6. 
Wyświetlanie napisu po uruchomieniu oraz na stałe ikon na wyświetlaczu LED 

Należy podłączyć micro:bit do komputera i w edytorze napisać program, po czym 
umieścić go w pamięci według opisu z wcześniejszych rozdziałów.  

Program napisany za pomocą bloków 

 

Program napisany w JavaScripcie 

 

Program napisany w Pythonie 
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